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UNIDAD O SERVICIO: ACCIÓN SOCIAL

PROYECTO: RED DE LUDOTECAS

1. OBJETIVOS

· GENERALES.

1.  Promover actividades de ocio y tiempo libre destinadas a la infancia.

2. Desarrollar un proyecto de voluntariado destinado a jóvenes como alternativa de ocio y tiempo libre, a la vez que se implica al colectivo juvenil en procesos  de lucha contra la injusticia y la exclusión  social.

3.  Dar respuesta a las necesidades detectadas en distintas áreas sociales: infancia, inmigración, familia, mujer, etc.

· ESPECÍFICOS:

1.1.  Informar al colectivo juvenil del proyecto.

1.2.  Capacitar a jóvenes para que puedan colaborar de forma eficaz en el proyecto.

1.3.  Conseguir una bolsa de voluntarios cualificados y motivados para desarrollar el proyecto.

----------------------------------

2.1.  Proporcionar a los niños un espacio especializado en el juego y los juguetes, donde puedan aprender jugando, divertirse y desarrollar su imaginación y creatividad junto a su grupo de iguales.

2.2.  Facilitar la integración y el desarrollo de los niños a través del juego, ya que éste es un elemento integrador que consigue que éstos adquieran rutinas, normas simples, valores sociales y de convivencia... etc.

2.3.  Afianzar los conocimientos académicos básicos que van adquiriendo en la escuela por medio de una metodología lúdica.

2.4. Consolidarse como un servicio de atención y apoyo a las familias, que favorezca la estabilidad de estas, especialmente de aquellas que presentan determinados indicadores de riesgo para los menores.

2. DESTINATARIOS

Niños de la ciudad de Albacete de entre 6 y 12 años (educación primaria), mediante preinscripción. 

El presente proyecto establecerá de manera continua una reserva de plazas para aquellos menores derivados de los siguientes servicios:

CAIPSH

CENTRO DE LA MUJER

SERVICIOS SOCIALES COMUNITARIOS

3. LOCALIZACIÓN

Los espacios de encuentro y juego para la infancia, “DIVERTECAS”, se ubicarán en una primera fase en los siguientes centros municipales:

· C.S.C. “El Pilar”

· Centro Municipal sito en Calle Herradores
4. METODOLOGÍA

La metodología a seguir será dinámica y participativa, interrelacionando  los diversos sectores implicados (responsables de los servicios sociales, voluntarios y beneficiarios del proyecto).

Se empleará una metodología que fomente:

· La participación de los niños como protagonistas del proceso educativo, el trabajo en equipo, la iniciativa, la toma de decisiones...

· La participación de los padres, en la realización de algunas de las actividades.

· La participación e implicación de los jóvenes voluntarios haciéndoles partícipes del proyecto y ofreciéndoles una posibilidad del desarrollo personal.

· La interculturalidad del colectivo infantil y de los jóvenes participantes en el proyecto, atendiendo a la organización de grupos mixtos, al fomento de conductas respetuosas para con los demás...

5. PROGRAMACIÓN

 Se realizará una programación anual y programaciones mensuales  por grupo de edades, concretando el tipo de actividades, temporalización, recursos necesarios, etc., que podrá ser flexible y modificable si el desarrollo del trabajo así lo requiere y donde se recogerá:

· Las actividades diarias que se realicen en la ludo teca dirigidas a niños: juego libre, juego dirigido, talleres, dinámicas, ...

· Actividades puntuales y extraordinarias dirigidas a niños.

· Actuaciones que otros colectivos sociales (asociaciones, ONG,s,...), realicen en la ludoteca. 

El Centro funcionará durante todo el año, adaptando las actividades y los horarios al tiempo libre que tienen los menores a lo largo del mismo, por lo que en vacaciones escolares se ampliarán horarios y se modificará el tipo de  actividades.

Aspectos fundamentales en el  diseño del proyecto es la organización de espacios, clasificación de juegos, horarios, grupos de edad,... que a continuación se detallan:

5.1. Organización de espacios.

El espacio de juego tiene que estar delimitado para poder dotar de contenido las actividades, creando zonas temáticas diferenciadas según el tipo de juego que se propone en cada espacio. La propuesta de distribución de espacios es la siguiente:

· Aula de Juegos  organizado por rincones:
· Juego simbólico (de roles, de representación,...)

· Juegos de manipulación y montaje (construcciones,...)

· Juegos de mesa

· Zona amplia para juego motor (para dinámicas y juegos grupales que requieren movimiento)

· Zona de talleres.

· Aula de actividades complementarias, para el desarrollo de talleres específicos que necesiten un espacio propio.
· Aula de refuerzo escolar, para desarrollar las actividades propias de este proyecto.
· Zona de recepción donde los padres o tutores dejarán a los niños y rellenarán las fichas de inscripción. A su vez, los niños depositarán la ropa, carteras, etc. que no necesitarán durante el desarrollo de la actividad.
· Almacén

· Oficina de administración

· Aseos

5.2. Organización del tiempo

Durante el curso escolar, la Diverteca seguirá el siguiente  horario de lunes a viernes:

· Mañanas:
12.00 a 14.00 horas. Para atención de casos excepcionales, en proceso de escolarización, derivados de zonas de servicios sociales.

· Tardes:
16’00 a 20’00 horas, estableciendo diferentes turnos: de 16.30 a 18.00 horas y de 18.30 a 20.00 horas

En vacaciones escolares (Julio y Agosto) la  atención al público se realizará de lunes a viernes en horario de 10.00 a 14.00 horas
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